
2025 m. VEIKLOS ĮSIVERTINIMO REZULTATAI 

UGDYMASIS 2.1.          
Spontaniška vaiko 
inicijuota veikla (aš 

pats) 
 

Su teiginiu … 

Visiškai nesutinku Iš dalies nesutinku Iš dalies sutinku Visiškai sutinku Bendras 
balas  Procentais balais Procentais balais Procentais balais Procentais balais 

1. Vaikai savo 
iniciatyva pasirenka 
veiklą ir priemones, 
įsitraukia į veiklą ir ją 
plėtoja 

5,9 0 23,5 0,235 35,3 0,706 35,3 1,059 2,00 

2. Vaikai kreipiasi į 
mane pagalbos, kai 
patys nepajėgia 
susidoroti su kilusiais 
sunkumais 

0 0 11,8 0,118 23,5 0,47 64,7 1,941 2,53 

Bendras rodiklio          2,26 

 

UGDYMO STRATEGIJOS 
4.3.          

Ugdymo strategijos, 
palaikančios žaidimą, 
kaip pagrindinę vaiko 

veiklą 

Su teiginiu … 

Visiškai nesutinku Iš dalies nesutinku Iš dalies sutinku Visiškai sutinku 
Bendras 

balas Procentais balais Procentais balais Procentais balais Procentais balais 

1. Žaidimą vertinu kaip 
ugdymo(si), tyrinėjimų, 
atradimų, įsitraukimo ir 
džiaugsmo šaltinį 

0 0 0 0 41,2 0,824 58,8 1,764 2,59 

2. Taikau strategijas, 
skatinančias vaikų 
amžiui ir raidos etapui 
tinkamą žaidybinę 
patirtį 

0 0 0 0 41,2 0,824 58,8 1,764 2,59 

3. Reikalui esant 
įsitraukiu į vaikų 
žaidimus 

0 0 0 0 23,5 0,47 76,5 2,295 2,77 

4. Palaikau žaidimų 
įvairovę grupėje (pagal 
vaikų amžių, pomėgius, 
situaciją) 

0 0 5,9 0,059 17,6 0,352 76,5 2,295 2,71 

Bendras rodiklio          2,66 
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